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动漫产业是创新性

强、科技含量高、发展潜力

大的文化产业，随着动漫

产业不断发展，国漫 IP形

象逐渐丰富，受到了各个

年龄段观众的喜爱。

从 2024年到今年年

初，国产3A游戏《黑神话：

悟空》在全球火爆出圈，动

漫电影《哪吒2》凭借精彩

的剧情、精良的制作，在全

国范围内掀起观影热潮，

这也为产业发展带来了新

的思考契机。记者对行业

现状和发展进行采访，探

寻宁夏动漫在《哪吒2》等

爆款作品的启示下实现

“出圈”的可行路径。

2024年 5月，由新科动漫产业有限公司以
西夏陵历史文化遗址为素材，开发的“西夏陵高
沉浸式多人大空间VR体验展”首次亮相深圳文
博会，成为文博会热门打卡点。

“我们公司自 2009年至今，先后出品制作
了宁夏首部动画片《不周山传奇》、宁夏第一部
商业真人院线电影《斗爱》、国内第一档全动漫
动画栏目《马兰花动漫广场》等作品。”4月 6日，
在银川数字经济产业园，新科动漫产业有限公
司负责人告诉记者，近几年，作为数字资产提
供商，该公司与多家知名企业开展合作，参与
制作了《斗罗大陆》《武庚纪》等国内外动漫番
剧和游戏作品。公司作品《银川忠烈传》和
《西夏陵之死亡权杖》先后入选文化和旅游部
“弘扬社会主义核心价值观动漫扶持计划”、
动漫作品《中华史诗》被列入“中国经典民间
故事动漫创作工程”重点电视动画片扶持项
目、动画短片《城墙》《铁血铸忠魂》入围“第二
届社会主义核心价值观动画短片创作活动”
百部创意作品名单。

近年来，自治区党委和政府高度重视动漫
产业的发展，出台了一系列扶持政策，包括资金
补贴、税收优惠、场地支持等，为动漫产业的发
展营造了良好的政策环境。2007年，宁夏软件
园银川动漫产业基地落成，成为西部首家集产、
学、研于一体的央视动漫制作基地。2013年，

“产学研资育”五位一体的高端数字化园区银川
iBi育成中心建成，与银川动漫产业基地合力推
动宁夏动漫产业形成初步的聚集模式。

2018年，我区建立动漫企业认定工作机
制，5家动漫企业通过原文化部等认定，《马兰
花动漫广场》等 10多部拥有自主知识产权的动
漫游戏产品走向市场，同年，宁夏盛天彩数字科
技股份有限公司获“杭州国际动漫节”最佳形象
奖——“美猴奖”。

2020年，自治区党委印发《关于加快推进文
化产业高质量发展的实施意见》，支持宁夏动漫
游戏企业推出题材新颖独特、市场前景广阔的
原创精品，加强品牌培育和衍生品开发，提升产
品创意设计水平，增强消费者的体验感和生活
陪伴感。构建完整产业链，推动动漫游戏与虚
拟仿真技术在设计、制造等产业领域中的集成

应用。培育发展电子竞技产业，支持开展电竞
教育培训、承办全国性电竞赛事活动。借助中
国动漫品牌海外推广工程平台，促进国产经典
动漫“走出去”。

“近年来，我们先后参与了《熊出没》系列动
画片及《少年毛泽东》《虹猫蓝兔》等知名动画电
影制作、《黄河民间故事（中卫篇）》等数 10部作
品，完成《怒海雄心》等三款大型 SLG网络游戏
的开发，《怒海雄心》已获得国家出版总署签发
版号。”宁夏盛天彩数字科技股份有限公司总经
理徐立冬告诉记者。

新科动漫和盛天彩公司都是宁夏成立较早
的动漫公司，相比之下，作为后起之秀的宁夏禹
羿文化科技有限公司（简称禹羿动漫），则是专
注于集动画的创意策划、设计制作、宣发推广、
衍生文创于一体的专业动漫团队。目前动漫业
务已辐射至全国多地政府单位、企业、工厂及行
业公司，最远已辐射到新加坡、美国。公司成立
9年来，禹羿动漫共计产出近 1000部定制作品
案例，动漫作品多次获国家、省市级大奖。

与此同时，各种动漫展会、博览会如宁夏动
漫文化旅游博览会、宁夏动漫节、银川·中西
部动漫文化巡展等也吸引了众多动漫爱好者
盛装赴会，为宁夏带来新资源、新流量、新营
销、新人才。其中，AFN宁夏动漫节已成为区
域内规模最大、影响最广、凝聚力最强的动漫
节展活动。

但记者在采访中也了解到，相比杭州、成都
和北京、广州等动漫高地，宁夏本地动漫市场容
量有限，缺乏大规模的动漫消费群体。多数动
漫企业营收微薄，难以支撑企业扩大生产和创
新发展。动漫作品产量少，在全国市场缺乏知
名度和影响力。动漫产业链尚不完整，动漫作
品创作环节相对薄弱，制作水平有限，难以产出
高质量的动漫作品。发行渠道缺乏专业的动漫
发行平台和推广团队，许多优秀的动漫作品难
以走向更广阔的市场。衍生品开发环节滞后，
无法将动漫 IP的商业价值充分挖掘出来，造成
大量潜在收益的流失。人才匮乏制约宁夏动漫
产业发展，许多动漫专业毕业生更倾向于前往
发达地区发展，导致本地动漫企业人才短缺，创
新能力不足。

动漫产业发展潜力满格1

“对于动漫，我们‘80后’是有情结的，是吃
‘动漫细粮’长大的一代。《天书奇谭》《九色鹿》
《西游记》……一部部动画片就是我们一天的盼
头，每天放学都是赶快飞奔到家写作业，就为了
下午 6点档的动画片。尤其是《西游记》。”“80
后”插画师木子岳告诉记者，国漫这些年除了
《哪吒 2》，还产出了多部电影，比如《大鱼海棠》
《风云决》《深海》《白蛇缘起》《大护法》《罗小黑
战记》《长安三万里》等，非常受动漫迷们欢迎，
也希望与宁夏相关的动漫电影和文创产品能够
火起来。

动漫爱好者李鹏宇是“00后”，正在读大三
的他最喜欢《名侦探柯南》，也经常利用假期去
看宁夏本地和外地的动漫展，买一些周边和文
创产品。在他的印象里，宁夏博物馆和不少景
区推出的很多特色动漫 IP和文创，印象比较深
的是贺兰山岩画今年推出的“宁夏五宝”系列文
创产品，以岩画为主题的萌物毛绒又可爱，颇受
大家喜欢。

“宁夏历史文化底蕴深厚，为动漫创作提供
了丰富的素材，有望打造出具有地域特色和文
化内涵的动漫作品。宁夏的自然风光壮美，沙
漠、黄河、高山等独特的地貌景观为动漫场景设
计提供了广阔的灵感空间，能够创造出别具一
格的动漫视觉效果。”采访中，禹羿动漫负责人
袁庆告诉记者，2024年，禹羿动漫打造的“宴宁
之夏”动漫项目，以宁夏特色产物为原型设计动
漫 IP角色，用动画的形式去讲述动听的宁夏
故事，展现方式有短视频、动漫短剧、系列番
剧、微电影、大电影，以及开发丰富的动漫衍
生品、文创产品等。首批项目动漫衍生产品
于当年 5月参加深圳文博会，销售量达总产品
量的80%以上。

新科动漫自主研发的高沉浸探险体验《神
秘的西夏陵》VR大空间项目，已在上海市历史
博物馆和宁夏银川西夏陵景区部署运营，2024
年荣膺“上海十大文旅元宇宙创新示范项目”，
同年入选《AI元宇宙创新示范100强案例集》。

“《神秘的西夏陵》VR深度挖掘了西夏陵的
独特魅力和历史价值，依托空间算力和实时渲
染技术，让用户以第一人称视角探索奇幻的西
夏陵地宫，让观众仿佛抵达千年前的西夏。”新
科动漫负责人表示，新科动漫还将推出以丝绸
之路为背景的“丝路遗珠主题系列展”，包括《神
秘的西夏陵》《西夏古城黑水城》《大漠楼兰》《乐

动敦煌》等项目，希望通过这种新颖的方式，激
发公众特别是年轻一代对中国传统文化的浓厚
兴趣，让中华文明在数字时代焕发新生。

盛天彩负责人徐立冬则表示，近年来“一部
剧带火一座城”的现象屡见不鲜，影视作品情感
共鸣与场景还原，成为城市文旅发展的强劲引
擎。《山海情》让更多人知道闽宁镇、《大话西游》
带火镇北堡也是我们身边的例子。《黑神话：悟
空》以山西省古建筑为蓝本，通过数字技术将文
化遗产转化为沉浸式体验，掀起了“游戏+文旅”
新浪潮。宁夏本土文化中也隐藏着丰富的动漫

“爆款基因”，西夏文字、建筑、艺术等元素都具
有极高的辨识度和吸引力，民俗文化中的花儿
民歌、剪纸艺术、皮影戏等，为动漫作品提供了
独特的艺术表现形式和生动的故事题材，边塞
文化中蕴含的英雄气概和家国情怀，为动漫创
作注入强大的精神力量。将这些文化元素融入
动漫作品，不仅提升作品的文化内涵和艺术价
值，还可以打造出具有宁夏特色的动漫 IP，吸引
全国乃至全球观众的关注。

“《哪吒 2》的成功是通过对传统文化符号价
值的深度挖掘，在艺术形式上，影片中出现的山
河社稷图完美地运用了中国水墨画的艺术风
格，在欧美与日本动漫的包围中，重现了中国传
统审美的境界。在故事背景上，原著中太乙真
人的修炼地‘金光洞’就在四川，他的一口‘川普’
与夸张的戏剧动作充分地融入影片，展现了四
川独特的地域文化。”采访中，作家张九鹏告诉
记者，宁夏也尝试制作过动画片和不少以枸杞
等为主的动漫 IP，虽蕴含了本土文化元素，但
未能成为爆款，有多方面的原因。从创作角
度来看，这些作品在剧情设计、角色塑造和视
觉效果上存在不足，未能充分展现宁夏本土
文化的魅力。在制作上，由于技术和资金的
限制，画面质量和动画效果与国内一流水平
存在差距，影响了观众的观看体验。在推广
和运营方面，未能充分利用新媒体平台和线
下活动进行宣传。衍生品开发也未能跟上，
没有形成完整的产业链，导致动漫 IP的商业
价值未能得到充分挖掘。

“动漫形象的设计是动漫品牌的基础，决定
着动漫品牌的风格类型和受欢迎程度。所以，
利用本土文化符号的整合与提炼塑造动漫 IP形
象，应充分发挥宁夏本土文化特色，构建具有地
域文化特色的动漫品牌。”张九鹏说。

地域文化隐藏“爆款基因”2
4月 6日，在盛天彩动漫大厦，记者

戴上特制的VR眼镜，走进虚拟的西夏
陵景区，穿越“寻宝”……

“我们和自治区文旅厅、自然资源
厅联手打造了‘元游宁夏’虚拟空间，目
前为用户提供了沙坡鸣钟、水洞遗址、
西夏陵、远古岩画、黄沙古渡、须弥石窟
等 15个虚拟场景，每个场景中，都有数
字人导游，让游客享受沉浸式旅游。”宁
夏盛天彩数字科技股份有限公司总经
理徐立冬介绍，“元游宁夏”以虚拟现
实、人工智能、区块链等技术为支撑，以
宁夏丰富的旅游资源和文化底蕴为内
容，构建了一个全新的数字旅游生态系
统，向公众提供各类虚拟体验服务。通
过数字孪生技术，宁夏二十一景将被精
准“复刻”到虚拟网络空间，高精度的三
维建模和逼真的渲染效果，使得游客们
仿佛置身于实景之中，可以近距离地观
赏到贺兰山的巍峨、沙湖的宁静、西夏
陵的神秘以及六盘山的秀丽。

采访中，记者了解到，随着数字技
术的进步，特别是虚拟现实（VR）、增强
现实（AR）等新兴技术的广泛应用，动
漫产业正从传统动画向沉浸式、互动式
体验转变，宁夏动漫产值虽未达到发达
省市的规模，但依托政策支持和文化资
源优势，逐步形成了以内容创作、技术
应用和文旅融合为核心的产业雏形。

然而，宁夏动漫产业在原创 IP打
造、专业人才储备、产品市场化程度、产
业链协同等方面仍存在一定短板。

“90后”的禹羿动漫负责人袁庆表
示，自己毕业于专门培养动漫游戏人才
的高校——吉林动画学院，但在宁夏，
像他这样的从事动漫的专业人士很少，
今年《哪吒 2》的爆火为动画专业添了

一把“三昧真火”。不少艺考培训机构
反馈，今年咨询动画专业的考生多了起
来，国漫崛起成为学生选择动画的核心
动力。

“希望相关院校开设或扩大、更新
动画专业，定向培养技术人才；深度建
立校企合作，打造“产—学—研”动漫创
意工作室；开设夜校、培训机构等自我
培养本地人才；引入东部企业共建实训
基地。”袁庆建议我区出台相关政策，采
用后补助等形式对影视、动漫和游戏等
宣传宁夏文旅的项目进行补助，利用文
旅基因与文化 IP的共振效用，实现文
旅产业的快速发展。

新科动漫负责人建议，政府相关部
门可鼓励高校、科研机构、重点实验室
与动漫、文旅企业深度合作，特别是在
沉浸式体验技术、数字内容创作、文化
资源数字化等领域给予重点支持，以此
推动产学研协同创新；建议鼓励举办高
水平数字文旅盛典活动，特别是在吸引
优质动漫 IP、文旅资源、促进产业对接、
提升文化影响力等方面给予重点支持，
推动宁夏动漫与文旅产业深度融合。

“通过打造具有区域特色的数字文旅节
展品牌，吸引国内外知名企业参与，搭
建产业交流合作平台，将动漫与文旅资
源相结合，策划世界文化遗产主题沉浸
式体验、主题展览、文创市集等多元化
活动，提升游客参与度和体验感，推动
动漫 IP与文旅产业双向赋能，策划世
界文化遗产主题沉浸式体验、主题展
览、文创市集等多元化活动，提升游客
参与度和体验感，推动动漫 IP与文旅
产业双向赋能，形成‘以展促产、以产带
旅’的良性循环，打造具有宁夏区域特
色的文化新名片。”该负责人表示。

“宴宁之夏”动漫项目海报。 （图片由受访者提供）

推动动漫IP与文旅产业双向赋能3

←新科动
漫“高沉浸式
VR体验展”成
为深圳文博会
热门打卡点。

←“元游宁
夏”虚拟空间为
用户提供身临
其 境的沉浸式
体验。（图片由
受访者提供）

↑禹羿动
漫研发基地。

→盛天彩
动漫“魔镜”。

→宁夏盛
天彩数字科技
股份有限公司
数字中心。


