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卡塔尔世界杯比赛进入第三天，超长补时

的趋势已经显现，在接下来的比赛中，超长补

时的场次或将越来越多。

英格兰队对伊朗队的小组赛总补时近半

小时，上半场补时 15 分钟，下半场补时 14 分

钟。对于本届世界杯的超长补时，其实是国际

足联希望球迷能有更多的时间欣赏有效比赛，

希望确保常规的 90分钟时间能够更多成为场

上竞技时间。

国际足联裁判委员会主席科里纳 20日在

赛前媒体吹风会上就透露了本届世界杯会出

现超长补时的信息，他当时说：“在俄罗斯世界

杯期间，我们就曾尝试补齐时间，所以你当时

就看到过 6、7、8分钟的补时。”科里纳透露，国

际足联要求第四官员要紧盯赛场上有效比赛

之外流失的每一秒，这些流失的时间包括伤

停、替换球员、红黄牌、进球庆祝、VAR（视频助

理裁判）查看，当然还有老套的领先一方刻意

浪费的时间。赛场上这些竞技之外累计流失

的时间，都要完整地补回来。不过当时没人会

想到，补时决定会被执行得如此彻底，现在回

想一下，英格兰队对伊朗队的比赛共有八个进

球，补时长也就不足为怪了。

22日阿根廷队对沙特阿拉伯队的比赛，下

半场原定补时 8分钟，因为沙特阿拉伯队球员

补时阶段伤停时间较长，最后补时持续了近14
分钟比赛才结束，说明裁判组在执行新补时政

策上不折不扣。根据数据网站 OptaJoe 的统

计，在 22日阿根廷队对沙特阿拉伯队的比赛

后，世界杯历史上最长的五个半场补时都来自

本届赛事。21日荷兰队对塞内加尔队和美国

队对威尔士队的下半场实际补时都超过 11分
钟，对于超长补时，科里纳明言目的就是让球

迷有更多时间欣赏比赛，另外国际足联对于场

上刻意浪费时间的行为也很气愤。

2017 年，荷兰足球名宿范巴斯滕在担任

国际足联技术发展部总监时就注意到，无论

球场上发生了什么，裁判通常都是上半场补

时 1—2 分钟，下半场补时 3—4 分钟，他当时

曾建议世界杯比赛采用“60分钟停表”模式，

有效比赛时间持续 60分钟，比赛一旦中断就

停表，比赛重启再开表，类似于篮球比赛的

计时方式。科里纳表示，国际足联无法接受

有效比赛时间只有 42—45分钟，所以裁判委

员会本届世界杯开始执行新的补时办法。

VAR回放查看要耗时 2分钟，进球庆祝需要 1
分钟到 1 分半钟，一场比赛仅进球庆祝可能

就要消耗 3—5分钟，这些都是需要考虑补回

来的时间。

对于超长补时是带来了更多戏剧效果还

是更多体能消耗，自然是有争议的。补时更

长，中立球迷当然高兴，可以有更多时间欣赏

比赛。对于落后一方的球队和球迷，可以有更

多机会扭转局面，自然也是乐见其成。但比分

领先的球队及其球迷，通常就会有意见甚至怨

言，21日英格兰队6比2大胜伊朗队的比赛后，

英格兰队主教练索斯盖特就表达了对超长补

时的质疑，他说：“上下半场共补时近半小时，

我们需要专注的时间太长，后来我们的专注度

下降，比赛节奏慢了下来，我们自然就没了效

率。”索斯盖特暗示比赛最后时刻送给伊朗队

的点球与超长补时脱不了关系。

（新华社多哈11月22日电）

有什么不可能！日本逆转德国

超长补时，世界杯新动向

北京时间 11 月 23 日晚，

世界杯小组赛日本队2比1逆
转击败德国队，这是日本队首

次在世界杯逆转取胜。 此役

之前，日本队在世界杯曾 9次
先丢球，战绩为 2平 7负。 本

场比赛上半场，两队各有一个

进球被吹，京多安点球命中。

下半场，堂安律、浅野拓实进

球。最终，德国队 1 比 2 负于

日本队。

上届世界杯德国队小组

没有出线。本届世界杯，德国

队又与西班牙队、日本队、哥

斯达黎加队分在了死亡之

组。因此，不想重蹈覆辙的

话，德国队本场比赛必须全取

3分。上半场，在德国队稍稍

适应了日本队的逼抢力度后，

局势变成了一边倒，德国队的

技术能力似乎远超日本队的

想象，没有拼尽全力的逼抢根

本就抢不下球，德国队一度可

以在日本队的前场进行赏心

悦目的传切配合。

这场比赛，德国队常踢前

腰的穆勒，在上半场更多出现

在右边前卫的位置，显然是教

练弗里克的特意安排。中后

卫聚勒踢右边后卫的位置，也

是德国队排兵布阵较大的的

变化。而日本队则似乎完全

被德国队的气势吓到了，中场

完全失控，德国队轻松地在日

本队半场展开了围攻，穆夏拉

等球员甚至能在日本队小禁

区里上演花式盘带或配合。

日本队的防线也不断后撤，几

乎完全被压在本方禁区。但

直到第32分钟，日本队门将权

田修一犯规，京多安主罚点球

命中，德国队才打破了场上僵

局。不过，德国队最终没有在

上半场扩大比分。

下半场，日本队果断换下

久保健英，富安健洋上场，提

升了球队的对抗能力，事实证

明这给日本队带来了显著的

变化。一方面，日本队逼抢力

度持续提升；另一方面，日本

队明显带着破釜沉舟的想法

开始比赛。日本队压出来后，

德国队球员就不如上半场那

么舒服了，日本队的反击频次

明显增多。在第 56 分钟、70
分钟，日本队连续换上 4名前

锋，孤注一掷。而德国队却接

连换下了穆勒、穆夏拉、京多

安 3名非常重要的球星，德国

队想要“留力”，日本队想要反

攻，双方不同的想法毫无疑问

影响了随后的局势。

第74分钟，刚刚替补登场

的前锋堂安律扳平比分；第82
分钟，浅野拓磨反超比分，日

本队逆转比赛。

这场比赛后，德国队又一

次站在了悬崖边上，有可能像

上届世界杯那样，面临小组出

局的危险，不同的是，上一次

是韩国队给了德国队致命一

击，今年则是日本队给德国队

来了个下马威。

德国队的状况愈发说明，

没有顶级前锋的强队，总是会

遇到麻烦。

11月23日，日本队球员浅野
拓磨（右）在比赛中射门。

11月23日，德国队守门员诺伊尔扑救失败后。
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高科技手段辅助判罚是否会影响足球比赛的观

赏性和流畅性？在国际足联 2016年引入视频助理

裁判（VAR）时，这个话题就曾引起广泛讨论。而卡

塔尔世界杯启用的半自动越位识别技术（SAOT），在
阿根廷队连续3个进球被判越位并爆冷负于沙特阿

拉伯队后，再次掀起热议。

在 22日的C组首场小组赛中，阿根廷队在上半

时被判罚 7次越位，其中包括 3个越位进球。第 22
分钟，梅西在中圈弧顶附近获得单刀机会，面对门将

低射破门但越位在先；几分钟后，劳塔罗挑射破门，

再次被吹罚越位；第 34分钟，劳塔罗接到梅西的直

塞将球打进，但又一次越位。

除了第三个越位较为明显外，前两次的越位用

阿根廷队主教练斯卡洛尼的话来说都是“毫米级

的”，只有在 3D动画图像的帮助下才能明确展示球

员越位的身体部位，但这一切在半自动越位识别技

术面前都暴露无遗。

半自动越位识别系统由特制摄像机、球内传感

器和人工智能系统三部分组成，特制摄像机用以追

踪场上的足球和每名球员并精准定位，球内传感器

可以更准确地判断传球点，而人工智能系统会对特

制摄像机和球内传感器收集到的数据进行分析，并

对越位情况做出判断。

这类新技术的引入无疑可以帮助裁判做出更准

确、更公正的判罚，但随之而来也引发“影响比赛流

畅性”的争议。

与篮球、冰球、橄榄球等其他球类运动不同，除

中场休息外，足球比赛的 90分钟内没有暂停、停表

等中断比赛的情况，流畅性一直是足球项目备受欢

迎的原因之一。

但随着VAR的引入，顶级足球比赛中反而更容

易出现暂停和延误，因为场上主裁和视频助理裁判

需要观看视频回放后才能做出判罚，而这有时候需

要几分钟甚至更长的时间。所有的球员、教练、球迷

们只能静静等待裁判的决定。

错过得分机会不用懊恼，进球后也不要着急庆

祝，因为此后的几分钟内一切都有可能发生。阿根

廷球员们本场比赛就经历了这样的跌宕起伏，很难

说球员们的心态和表现有没有受到影响。

足球从来就不是非黑即白的运动，误判和偶然

性一直是足球的魅力所在，但杜绝球场“冤案”也一

直是场内外强烈的呼声。既要通过技术手段保持公

平公正，又要尽力维护足球的流畅性，或许这是一道

无解的两难选题。

（新华社多哈11月23日电）

要公平还是要流畅性
争议仍将继续


