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2020年12月，针对网络游戏的

合规出版以及合理使用，中国音像

与数字出版协会（CADPA）发布了

《网络游戏适龄提示》，为青少年用

户提供更多样的保护方式。

该提示有三部分：对适龄提示

符号进行了规定，以绿、蓝、黄为代

表，分别代表 8+、12+、16+这 3个年

龄段；细化了标识符的使用需求，明

确了下载渠道、展示时长、大小比

例、更新频率等标准；标识符应用场

景的明确，即适龄提示标识须放在

具有能见度和可视性的界面位置。

该标准目前也广泛被国内各大

游戏厂商所采用。但适龄提示不等

于游戏分级，也没有强制性。

北京盈科（上海）律师事务所互

联网法律事务部主任谢连杰说，我

国现阶段没有明确的网络游戏分级

制度，CADPA进行网络游戏的审核

与分级工作时，仅有年龄的审核，游

戏内容则在游戏出厂前通过《游戏

审查评分细则》进行发行审核，这些

只是一个最低门槛，并没有真正对

游戏内容进行具体的分级。

“未成年人的心理和认知能力

处于成长阶段，他们的价值观和认

知方式与成年人有很大的差异，应

当对网络游戏进行分级管理。”谢连

杰说。

北京德和衡律师事务所律师马

丽红介绍说，国外游戏行业普遍采

用分级制，覆盖儿童、青少年和成

人，特别是为成人年龄组添加详细

内容描述，存在标注为“18+”的含

有色情、暴力、犯罪等内容的限制级

游戏。而“适龄提示”是对我国严

格、规范的内容审查制度的补充和

完善。所有游戏都要充分考虑未成

年人接触后可能产生的影响，都要

经得起家长和社会各界的检验。

北京外国语大学教授、北京市

教育法治研究基地执行主任姚金菊

认为，我国青少年是数字世界成长

起来的一代，也是网络游戏的主要

用户群体。在经济全球化的今天，

无论是网络游戏产业的优化和治

理，还是网络游戏产品的评测和传

播，都需要国家建立游戏分级制

度。这种制度既能为未成年人的游

戏行为进行法律端的保驾护航，又

有助于消解社会层面对网络游戏污

名化的现象，更能够给网络游戏行

业提供一份清晰的制作标准，从而

提升网络游戏行业的自查度、自律

性和社会责任感。
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前几天，北京市民王先生看了一眼儿子正在
玩的游戏，发现里面充满了枪战、刀战，画面还十
分逼真。“太暴力了，这样的游戏根本不适合未成
年人玩，应该对游戏进行分级。”王先生说。

实际上，今年全国两会期间，已有多位全国
人大代表提出，建立健全游戏分级管理制度。在
当前网络游戏快速发展的现状下，制定分级制度
是否必要？如何建立适合我国的分级制度？记
者进行了采访。

暴力恋爱类网游不适合孩子玩

专家呼吁建立分级制度

来自广东广州的李先生

最近也在为儿子玩网络游戏

而头痛。有一次，他推门而

入，发现电脑屏幕上，儿子扮

演的男主角手持机枪，正对

着一群“丧尸”疯狂扫射，所

到之处尽是血污。

如此暴力、血腥的场景

让他感到十分不适，他立即

叫停，“这是中学生该玩的游

戏吗？不许再玩了！”

尽管儿子解释说这都是

假的，但李先生依旧认为小

孩子不应该接触到这类游

戏——会影响到孩子的行为

举止，“孩子的童年应当是欢

声笑语，而不是充斥着暴

力”。而小李则认为父亲大

惊小怪，思想落后，玩这类游

戏可以舒缓自己的学业压

力，自己有辨别能力，不可能

玩个游戏就变得暴力了。

还有多位家长向记者反

映，除了暴力外，一些网络游

戏里的人物，衣着较为暴露、

动作搔首弄姿、语言带有性

暗示，属于少儿不宜的网络

游戏。

来自天津的初中生小唐

是一款多人在线竞技网络游

戏的忠实玩家，他很喜欢这

类游戏，经常为其中角色购

买皮肤。小唐说，游戏里

面 的 女 性 角 色 技 能 很 炫

酷，推出的皮肤也很好看，

“虽然衣着确实有些暴露，

但画得太好看了，我总是

忍不住购买”。

记者注意到，当前一些

游戏在下载、登录界面会标

注适龄提示，比如 16 岁、12
岁、8 岁。小唐玩的多人在

线竞技网络游戏适龄提示

上写着“适用于年满 16周岁

及以上的用户，建议未成年

人在家长监护下使用游戏

产品”。

记者试玩了另一款适龄

提示为 16岁+的角色扮演经

营游戏，玩法核心是恋爱、

约会系统，玩家扮演的女主

角可以跟游戏内角色交往

时进行甜蜜约会、手机互

动，同时搭载短信、通话、朋

友圈及公众号功能，还原了

现实约会。

游戏玩家“甜甜”告诉记

者，一起玩这款游戏的好友

中有不少是中小学生，在游

戏中的恋爱环节很容易被带

进现实；有些玩家还会按照

游戏内“男友”的标准在现实

生活中谈恋爱，陷入早恋而

无心学习。

游戏内容少儿不宜 但受未成年人追捧

适龄提示无强制性 呼吁建立分级制度

我国的游戏分级制度该如何

建立呢？

姚金菊建议，应该在充分调研

国内游戏产业现状的前提下，适度

参考国外成熟经验，对不同年龄阶

段可以接触到的游戏内容作出调

整，尽力做到游戏分级标准与当前

未成年人的心智发展水平相匹配。

“具体到制度设计，首先要厘

清政府部门之间的权责关系，明确

主责职能部门。”姚金菊说，接下

来，在处理游戏产业的监管问题时

结合我国实际情况，不宜直接干预

和采取强硬的法律管制，而应该采

用规范引导的监管方式，出台标准

清晰的规范对游戏内容进行分级，

避免“一刀切”式的监管，保留企业

创新研发新产品的活力和空间，引

导行业自律。

在马丽红看来，尽管《网络游

戏适龄提示》已经明确“适龄提示”

纳入游戏版号申报要求，然而仍然

有诸多问题尚待确定，这也是游戏

分级管理未来的完善方向。如相

关申报审批工作将由谁来执行？

已经运营的游戏如何完善“适龄提

示”？“适龄提示”的执行具有多大

程度上的强制性？

谢连杰认为，为了更好地保护

未成年人，分级制度需要建立并不

断完善和更新。从游戏制作商角

度来说，在观念导向上应禁止不良

内容出现；在制作品质方面，禁止

出现惊悚等不良声响；在游戏互动

性方面，禁止出现谩骂、恶意人身

攻击等现象。

谢连杰呼吁，提高游戏分级准

确性和客观性。我国现有的玩家

分类与国外的分类类似，均是以年

龄进行分类，但依据年龄进行游戏

玩家分类也不一定是最准确的。

游戏玩家的分类不应只以年龄一

个指标进行区分，标准虽然针对的

是普遍群体，但仍应关注个性。在

对玩家进行分类时，不仅要关注年

龄，还应了解玩家各方面的认知基

础、内容接受能力和心理承受能力

等，以制定更加严格的游戏评级标

准，采用更加客观、公正的评估方

法，确保分级结果更准确、更符合

实际情况。

在马丽红看来，除建立网络游

戏分级管理、实名认证等制度之

外，如何形成社会合力，校正一些

未成年人错误的游戏观，也是解决

问题、实现孩子身心健康成长的必

要之举。

（据《法治日报》）

细化标准便于执行 与心智发展相匹配


